Umut & Yesim Uludag

PAS VG Eyliil 2011

Kisi Sayisi:
Yas grubu:
Oyun Tara:

PAS oyununda
seklinde adlan

PAS (PArola Serisi)

2
10 yas ve Ustu
Sifreleme

, kirmizi (birinci oyuncu) ve beyaz (ikinci oyuncu)
dinlan 2 oyuncu vardir. Oyun su sekilde oynanir:

1. Iki oyuncu, goreceli olarak uzun bir harf dizisini (or:

asagidaki

ornekte, N = 115 harf) birlikte secerler:

IMGEVIDEOMUZIKSESHARITABASILIVEELEKTRONIK

BELGEG
SANTIM

iBICOKLUORTAMVERILERIARTIKGUNLUKYA
IZINVAZGECILMEZPARCALARIOLDU

2. Daha sonra, yine iki oyuncu birlikte, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7

harfli alti
2 harfli:
3 harfli:
4 harfli:
5 harfli:
6 harfli:
7 harfli:

adet kelime secerler. Ornegin:
BU

ILK

SORU

HAYLI

ZORMUS

ARKADAS
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3. Iki oyuncu, asadida verilen 6 adet sifreleme sirasindan
birer tanesini rastgele secerler (6rnegin, kirmizi oyuncu,
Sira 4’ (1, beyaz oyuncu ise, Sira 2’ yi secmis olsun):

Sira 1: Vigenere, Carpim, Toplam
Sira 2: Vigenere, Toplam, Carpim
Sira 3: Carpim, Toplam, Vigenere
Sira 4: Toplam, Carpim, Vigenere
Sira 5: Carpim, Vigenere, Toplam

Sira 6: Toplam, Vigenere, Carpim

4. Iki oyuncu, sirayla, bir zari 3’ er defa atarlar. Ornegin,
kirmizi oyuncu, (4, 1, 3), beyaz oyuncu ise (2, 5, 1)
atmis olsun.

5. Bu zar atislarindan sonra, 5 dakikalik bir sire islemeye
baslar. Amag, bu sure sonunda, 1. adimda verilen harf
dizisini, oyuncularin kendi sectikleri sifreleme sirasiyla,
arka arkaya sifreleyerek (bu isleme stper sifreleme, super
encryption, denmektedir) dogru bir kapal (sifreli) yaziya
erismektir.

a. Her oyuncu, 4. adimda belirledigi 3 adet sayiyi soyle
kullanmalidir: Sectigi sifreleme sirasina gore, 1.
yontem igin, 1. saylyi, 2. yontem igin, 2. saylyi, ve 3.
yontem icin, 3. sayiyi su sekilde kullanir:

« Yontem eger “Vigenere” ise, (sayl + 1) harfli
anahtari (2. adimda belirlenen), Vigenere
sifrelemede kullanir.
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« Yontem eder “Carpim” ise, (sayl + 1) carpma

katsayisiyla carpimsal (multiplicative) sifreleme
yapilir.

Yontem eder “Toplam” ise, (sayl + 1) toplama
katsayisiyla toplamali  (additive) sifreleme
yapilr.

Bu yontemler, asadida (Sifreleme Yontemleri
Tanitimi) 6zetlenmistir.

6. Verilen 5 dakikalik stre sonunda, iki oyuncu, bulduklar
sifreli yazilar birlikte kontrol ederler:

Eder,
(i)

(ii)

(iii)

Sadece biri dogru yaziya ulasmissa, oyunu o
kazanir,

Ikisi de dogru yaziya ulasmissa:

a. verilen slireyi 1 dakika azaltirlar (6rnegin, 4
dakikaya dusdurdurler),

b. 1-5 arasi adimlarn tekrar ederler (yeni harf
dizisi secimi, yeni 2-7 harfli kelimeler secimi,
yeni sifreleme siralari secimi vb) ve sonuglari
kontrol ederler.

Hicbiri dogru yaziya ulasamamissa:

a. verilen sireyi 1 dakika artirirlar (6rnegin, 6
dakikaya cikarirlar)
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b. 1-5 arasi adimlari tekrar ederler (yeni harf
dizisi secimi, yeni 2-7 harfli kelimeler secimi,
yeni sifreleme siralari secimi vb) ve sonuclari
kontrol ederler.

Oyun bu sekilde, oyunculardan sadece biri dogru vyaziya
ulasana dek devam eder. Bu kapsamda, oyunu tamamlamak
icin verilen sireler, yukarida belirtildigi gibi, bir 6nceki asamada
kullanilan sireye gére (1 dakikalik dilimlerle) artar veya azalir.

Sifreleme Yontemleri Tanitimi:
Ornek olarak, kirmizi oyuncunun adimlarini takip edelim.

3. adimda sectigi sifreleme sirasi (Sira 4) dolayisiyla, Toplam,
Carpim, Vigenere gsifreleme ydéntemlerini arka arkaya, 1.
adimdaki harf dizisiyle islemlere baslamak suretiyle
uygulamalidir:

1. yébntem: Toplam

Sifrelenecek her bir harfi, bu yonteme karsi dusen katsayiyla
(6rnegimizde, 5) toplar (ilerletir), (Z harfinden sonra, A’ dan
devam eder):

Sifrelenecek
harf

Katsayi +5|+5|+5 | +5 | +5 | +5| +5 | +5 | +5

Sifreli harf N R J I C N H I
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2. yontem: Carpim

Sifrelenecek her bir harfin alfabemizdeki sirasini, bu yénteme
karsi disen katsayiyla (6rnegimizde, 2) carpar, (Z harfinden
sonra, A’ dan devam eder):

Sifrelenecek
harf

Katsayi X2 | X2 | X2 | X2 | X2 | X2 | X2 | x2 | x2

Sifreli harf Cc| i1 |U|R|D|C]|]O]|R

3. yontem: Vigenere

Sifrelenecek her bir harfin alfabemizdeki sirasini, bu yénteme
karsi disen anahtar kelimeyi (6rnedimizde, 4 harfli *“SORU")
tekrarh olarak kullanarak ilerletir (Z harfinden sonra, A’ dan
devam eder):

Sifrelenecek N R ] I c N H :
harf
Anahtar +S|+O|+R | +U | +S | +O | +R | +U | +S
Sifreli harf G|G|C|E|T|D|A]|E

Verilen sldre sonunda, kirmizi oyuncunun bulmasi gereken
dogru yazi “GGCETDAE...” olmaktadir.
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