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KOTA (KOmsu TAs)

Kisi Sayisi: 2
Yas grubu: 8 yas ve ustl
Oyun Tlara: Tas hareketi, strateji

KOTA oyununda, kirmizi (birinci oyuncu) ve beyaz (ikinci
oyuncu) renkli, 1 = N (6r. N=11) arasinda numarall sayilar
iceren taslar, NxN boyutlu, altigen hlcrelerden olusan bir
tablaya asagidaki sekilde yerlestirilir:
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iki oyuncu (kirmizi ve beyaz) icinde oyuna ilk baslayacak
oyuncu rastgele belirlenir. Daha sonra, sira ile, her oyuncu
tablada kendi taslarindan herhangi birini secer, o tasini, tasin
uzerindeki sayl kadar hareket ettirir (hareket esnasinda, altigen
hicrelerde kenar komsulugu bulunulan bir komsu hicreye
gecis, 1 adimdir), ve bos bir hicreye birakir (bu hareket
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esnasinda kendi taslarinin ve diger taslarin U(zerinden
atlayamaz).

Bu hareket ettirme, herhangi bir ydnde olabilir; tek sart,
hareket sonunda, oyuncunun tim taslarinin, birbirleri ile kenar
komsusu kalmasi geredidir. Ornek olarak, kirmizi oyuncu, 1
numarall tasini su sekilde hareket ettirebilir:
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Siradaki beyaz oyuncu, 11 numarali
hareket ettirsin:
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Sonra, sira tekrar kirmizi oyuncuya gecger; kirmizi, yine istedigi
herhangi bir tasini, yukaridaki kurallar cercevesinde hareket
ettirir. Oyun, bu sekilde, bir kirmizi, bir beyaz oyuncu hareketi
ile devam eder. Ornek olarak, kirmizi, 2 numarali tasini
asagidaki gibi hareket ettirsin:
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Siradaki beyaz oyuncu, 10 numarali tasini asadidaki gibi
hareket ettirsin:

Taslarinin  herhangi birini, rakip oyuncunun ©&6zgin olarak
korudugu (yani, kirmizi oyuncu igin en st sira, beyaz oyuncu
icin en alt sira) siraya ulastiran oyuncu, oyunu kazanir.
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